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INFORMATIKA A VYPOCETNI TECHNIKA
Skolni rok 2020/2021, pro studijni obor 78-42-M/01 Technické lyceum

rmatika a informacni zdroje

zakladni pojmy informatiky: informace, data, metadata
veédy souvisejici s informatikou

dé€leni informacnich zdroj

kvalita a relevance informacniho zdroje; hoax

talizace dat

druhy signdli, princip digitalizace dat
ukladani znakl

ukladani celych cisel

ukladani realnych ¢isel

3. Ciselné soustavy v ICT
e (iselné soustavy — zédkladni pojmy

4. Org

5. Vyv
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ptevody z desitkové soustavy do jiné a naopak
pfevody mezi soustavami o zakladu mocniny 2
zakladni operace ve dvojkové (osmickove, Sestnactkové) soustave

anizace dat na médiich, prace se soubory

princip ukladani dat a jejich struktura na disku (oblasti, jejich €asti); typy souborti
defragmentace souborti

princip ukladani dat a jejich struktura na CD/DVD a USB Flash paméti
komprimace: ucel, druhy, komprimacéni formaty

0j vypocetni techniky

« historie vyvoje vypocetni techniky do konce 19. stoleti

von Neumannova koncepce samoc¢inného pocitace

generace pocitacl: obdobi, zakladni prvek, rychlost, predstavitelé
mikroprocesor, mikropoc¢ita¢

6. Zakladni funkéni komponenty pocitace

procesor: funkce, parametry
operacni pamét’: funkce, parametry
sbérnice: typy, parametry

zpisoby pfenosu dat po sbérnicich

7. Paméti

déleni paméti

parametry paméti

vnitini paméti, jejich funkce
vngjsi paméti, jejich funkce



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Periferni zafizeni

piehled vstupnich a vystupnich perifernich zatizeni
monitory: typy, parametry

tiskarny: typy, vyhody a nevyhody

karty

Déleni pocitaci, sestava pocitace

dé€leni pocitact dle principu (typu signalu)

typy Cislicovych pocitact

blokové schéma pocitace

sestava pocitace — zakladni jednotka, zdkladni deska

Programové vybaveni

software a jeho d¢€leni, zdkladni funkce a typy operacniho systému, GUI

aplika¢ni software: typy, charakteristiky, pfedstavitelé a formaty dokumentl, standardizace
dokumenti

pravni aspekty uzivani software, druhy licenci

cloud computing

Logicka funkce, zakladni operatory Booleovy algebry

logicka proménna, logické operatory, zakladni zdkony Booleovy algebry
16 zakladnich logickych funkci pro dvé nezéavislé vstupni proménné
uplnd a minimélni souctova a sou¢inova forma logické funkce
Karnaughova metoda minimalizace pomoci mapy

Kombinacni a sekvenéni logické obvody

navrh logickych kombinacnich obvodii pomoci logickych ¢lent NAND
navrh logickych kombinac¢nich obvodi pomoci logickych ¢lenit NOR
sekven¢ni obvody, rozdil mezi kombina¢nimi a sekvenénimi obvody
klopné obvody (RS, JK, T, D)

Dynamické proménné a datové struktury

datové struktury, zdkladni pojmy, déleni datovych struktur podle riznych hledisek
linedrni datové struktury

datova struktura graf

stromy a jejich reprezentace

Programovaci techniky

* rekurze a dynamické programovani

fadici a vyhledavaci algoritmy

efektivita algoritmu — ¢asova a pamét'ova naro¢nost
generatory pseudonahodnych Cisel

Algoritmizace

algoritmus, jeho vlastnosti, moZnosti zapisu

faze zpracovani (etapy vyvoje) programatorské ulohy/ softwarového projektu
vyvojoveé diagramy

RAD prostiedky

Hromadné zpracovani dat

historicky vyvoj a moznosti hromadného zpracovani dat

zékladni pojmy databazovych systémii: baze dat a SRBD (funkce)
zéakladni pojmy rela¢ni databaze

jazyk SQL



17. Prehled jazyki pro praci s pocitatem
dé€leni, piehled a charakteristiky jazykii:
e znaCkovaci jazyky

imperativni jazyky

deklarativni jazyky

18. Internet, tvorba webovych stranek a aplikaci
e struktura sité internet, adresace na internetu
zakladni protokoly a sluzby internetu
kostra (struktura) dokumentu HTML, syntax jazyka HTML
tvorba dynamickych webovych stranek

19. Rastrova a vektorova grafika
e Dbarevné modely, kalibrace
e rastrova grafika: charakteristika a zdkladni pojmy: velikost obrazku, barevna hloubka, rozliseni, alfa
kanal
e vektorova grafika a animace, zdkladni pojmy
e formaty pro ukladani rastrové a vektorové grafiky, problematika komprimace

20. Bezpecnost pri pracis ICT

e zakladni pojmy
metody socidlniho inZenyrstvi
metody kradeze identity
Skodlivy software a jeho druhy
pravidla bezpe¢ného chovani v siti

PhDr. Romana Bukovska v. r.
teditelka Skoly



